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Simulaatorid vs. Emulaatorid

Järgnevalt on simulaatorite all mõeldud neid 
programme mis jäljendavad mittetäielikult protsessori 
või operatsioonisüsteemi tööd, näiteks ei võimalda 
reaalaja ülesandeid simuleerida või on muud moodi 
puudulikud. Seevastu emulaatorite all on üldiselt 
mõeldud riistvara mis jäljendab täpselt uuritavat 
süsteemi.

Sim ulaatorid



  

 

 

JTAG (Joint  Test  Act ion Group, IEEE 
1149.1)



  

 

 

 



  

 

JTAG'i käskude m it tejälgim ine

Mõningatel kontrolleritel ei pane JTAG kontrolleri 
asünkroon taimereid peale breakpointi  saabumist 
koheselt pausile. See põhjustab omakorda asünkroon 
taimeril uue katkestuse ja ühtlasi muudab JTAG'iga 
debugimise võimatuks.

 



  

 

API emulaatorid

Kerneli tase
(Scheduler, mäluhaldus, jne)

Riistvara tase

Draiverite tase

Rakendus

API emulaator on operatsioonisüteemi teekide ja 
draiverite kogu, mis on kompileeritud nii, et ei suhtle 
otse riistvaraga vaid suhtleb läbi teise OS'i.

Kerneli tase
(Scheduler, mäluhaldus, jne)

Teine OS (Linux)

Emuleeritud draiverite tase

Rakendus

API emulatsioonNormaaltöö



  

 

Debug term inaal

Debug terminaaliks kutsutaks ühte väljundporti, mis 
on reeglina seriaalport, kuhu kontroller saadab oma 
vea või olekuteateid. Unixi laadsetel operatsioonisüs-
teemidel (Linux, *BSD) on samade ülesannetega väl-
jundiks süsteemi konsool (system  console). Debug 
terminaali ülesandeid võib mõnikord täita ka tee-
nindusprogramm.



  

 

Debug term inali kasutam ine

#include <stdio.h>

#ifndef DEBUG_OUT
#define DEBUG_OUT stdout
#endif

#ifdef HAS_TRACE
#define TRACE fprintf (DEBUG_OUT, "%s @ %u\n", __FI LE__, __LINE__)
#else
#define TRACE {}
#endif

int main (void)
{
    puts ("Hello world!");
    TRACE;
    puts ("Hello world! Again");
    return 0;
};

/*---- väljund ----*/
Hello world!
example-debugterm.c @ 16
Hello world! Again

 

Riistvaralised signaalid



  

 

Profileerim ine

Profiling allows you to learn where your program 
spent its time and which functions called which other 
functions while it was executing. This information can 
show you which pieces of your program are slower 
than you expected, and might be candidates for 
rewriting to make your program execute faster. It can 
also tell you which functions are being called more or 
less often than you expected. This may help you spot 
bugs that had otherwise been unnoticed.

(http://sourceware.org/binutils/docs-2.20/gprof/index.html)



  

 

Debugim is meetodite võrdlus

Meetod / 
Kasutuskoht

Kerneli debugimine Rakendus debugimine Mõju seadme tööle

Simulaator Enamusjaolt võimalik Aega nõudev Puudub

JTAG Enamusjaolt võimalik Raskendatud või 
ebaefektiivne

Vähestel juhtudel võib 
mõjutada

Emulaator Võimalik Raskendatud või 
ebaefektiivne

Praktiliselt olematu

API emulaator Osaliselt võimalik Võimalik Puudub

Debug 
terminaal

Enamusjaolt võimalik Võimalik Oleneb kasutuskohast, 
mõnikord võib olulisel 
määral mõjutada

Riistvaralised 
signaalid

Võimalik, kuid võib 
olla ebaefektiivne

Praktiliselt võimatu 
või ebaefektiivne

Minimaalne

Profileerimine Võimalik, kuid võib 
põhjustada 
arusaamatuid viiteid

Võimalik Oleneb kasutuskohast, 
mõnikord võib olulisel 
määral mõjutada


