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Aine lõpeb kevadel eksamiga

Semestri vältel on vaja teha:

Moodle’i testid: 25 testi (23 ülesannete komplekti + 2 küsimustekomplekti)

Lahendamine semestri jooksul
Ajagraafik nähtaval: http://www.diskmat.ee/
Kirjalik kodutöö  (hiljemalt maikuu keskpaigaks)

Aritmeetika-algoritmi simuleeriv programm

Harjutustundide materjalide vastamine

Referaat (vabatahtlik)

Suulise eksami eeldused
VÄGA SOOVITAV!!
Edukalt sooritatud kodutööd + harjutustundides aktiivne osalemine ja ülesannete lahendamine annavad eksamihinde ilma suulisel eksamil osalemata

Reeglid: 

http://www.diskmat.ee/rules.htm
Suuline eksam toimub üldjuhul kevadisel sessil. 
Eksamil vastatakse kodus ettevalmistatud lahenduste baasil. 
Eksamile tuleb kaasa võtta kõik kodutööd. 
Eksamieelsel päeval saadetakse registreerunule välja eksamiülesanne, mis on vaja kodus ette valmistada. 
Ülesandeks on koostada konkreetsetele tingimustele vastav aritmeetikaalgoritm, kusjuures ette võivad olla antud operatsiooni tüüp, operandide vorming, negatiivsete arvude esitusviis, piirangud algoritmile, mõningatel juhtudel ka konkreetne realiseeritav algoritm jne. Lisaks algoritmile on vaja esitada operatsioonseadme põhimõtteskeem, mis võimaldaks koostatud algoritmi täitmist. Eksamil toimub koostatud lahenduse kaitsmine ja põhjendamine. 
Samuti käsitletakse eksamil kodutöödes lahendatud ülesandeid (küsimused kõigi kodutööde ulatuses).
Lisaküsimused katavad kogu kursuse temaatikat.
Kursuse ülesehitus:

1. Arvusüsteemid

· Positsiooniliste arvusüsteemide alused. Teisendused arvusüsteemide vahel. Aritmeetika põhitehete sooritamine erinevates arvusüsteemides. 
· Kahendsüsteem kui arvutiaritmeetika alus. Kahendsüsteemi erikujud. Täis- ja murdarvud. Põhitehted. Kolmendsüsteem.
· Negatiivsete arvude esitus. Pöördkood. Täiendkood. Tehted. Ületäitumise probleemid: ülekannete analüüs, dubleeritud märgijärgud. 

· Arvude kahend-kümnendesitus (BCD-koodid). 8421-BCD. XS3-BCD. Teisi BCD koode. BCD-aritmeetika.
· Ujupunktarvud. Arvude poollogaritmiline esitus. Normaliseerimine. Ujupunktaritmeetika. Ületäitumise probleemid. UPA vormingud.
· Mittepositsioonilised arvusüsteemid. Jäägisüsteem.
SELLE MATERJALI BAASIL ON 

MOODLE’I TESTID!!
2. Aritmeetikaalgoritmid:

· Elementaarprotsessor: juht- ja operatsioonautomaadi koostöö. Elementaaroperatsioonid. Operatsioon-elemendid. Algoritmi graaf-skeem (AGS).
· Korrutamine. Baasalgoritmid: korrutamine alates madalamast ja kõrgemast järgust, Booth'i algoritm, märgiga arvude korrutamine. 
· Korrutamise kiirendamine. Kiirete summaatorite kasutamine. Korrutamine mitme kohaga üheaegselt.  Ülekannete vahesalvestus. 
· Jagamise baasalgoritmid: jäägi taastamisega ja taastamiseta jagamine. Märgiga arvude jagamine. Jagamise kiirendamise võtted.
· Tehted ujupunktarvudega.
· Eritehted: ruutjuure võtmine jm.
NB! Kodutöö!! Esitamine hiljemalt mai keskel!

Kirjadust: 

· Israel Koren "Computer Artihmetic Algorithms", 2002

· Amos R. Omondi "Computer Arithmetic Systems: Algorithms, Architucture and Implementation", Prentice Hall, 1994

· Michael Flynn “Advanced Computer Arithmetic Design”, 2001

· A.Ariste "Digitaalseadmete aritmeetika ja loogika"

· A.Ariste "Tehted digitaalseadmetes"

· http://www.pld.ttu.ee/~kruus/AAL/

· Aritmeetikatehete simulaator 1 (valik erinevaid aritmeetikaoperatsioone)
· Aritmeetikatehete simulaator 2 (tehted kinnis- ja ujupunktarvudega, BCD koodid, erinevad arvusüsteemid)
Ülesanne 1:

Antud A=72 ja B=59. Viia arvud kahendsüsteemi ja sooritada saadud arvudega tehe A-B. Viia tulemus kümnendsüsteemi.


:2

	72
	0

	36
	0

	18
	0

	9
	1

	4
	0

	2
	0

	1
	1


7210=10010002


:2

	59
	1

	29
	1

	14
	0

	7
	1

	3
	1

	1
	1


5910=1110112
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	*
	*
	*
	*
	

	1
	0
	0
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	0
	0
	0

	-
	1
	1
	1
	0
	1
	1

	
	0
	0
	1
	1
	0
	1


· - laen

11012=  23 + 22 + 20  = 8 + 4 + 1 = 1310
Ülesanne 2:

8-bitine andmeformaat:

	+/-
	a6
	a5
	a4
	a3
	a2
	a1
	a0


Esitada selles formaadis kahendarvuna: 

+35

-35 

+35:

0 0 1 0 0 0 1 1

-35:


1 0 1 0 0 0 1 1 (märk ja abs.väärtus)




1 1 0 1 1 1 0 0 (pöördkood)




1 1 0 1 1 1 0 1 (täiendkood)

Ülesanne 3

Tavaline kahendsummaatori järk

Liitmine S:=X+Y

	xi
	yi
	ci
	ci+1
	si
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	0
	1
	1
	1
	0
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	0
	0
	0
	1

	1
	0
	1
	1
	0

	1
	1
	0
	1
	0

	1
	1
	1
	1
	1
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