Graafiteooria üldmõisteid (2)

Sõltumatu tippude hulk: S ( X ja S ( G(S) = (, s.t. suvalised kaks tippu pole intsidentsed.

Näide: 
{x1, … , xn} -erinevad projektid



{y1, … , ym} - ressursid



R(xi) - resursid, mida vajab projekt xi



G: tipud on projektid; 

(xi, xj)=1, kui R(xi) ( R(xi) ((
Maksimaalne sõltumatute tippude hulk - paralleelselt käivitatavad projektid.

Domineeriv tippude hulk: S ( X ja S ( G(S) = X

Minimaalne domineeriv alamhulk:

· "Tsentrite" paigutamine: saatjad, sõjaväebaasid, teeninduskompleksid jne.
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s.o. katteülesamnne, kus leitakse naabrusmaatriksi kate.

Tüüpülesanded: tõlgid ja keeled (mitu tõlki on vaja?)

Värvimise probleemid:

Orienteerimata silmusteta graaf. 

Graafi kromaatiline arv: mitu värvi on vaja, et värvida lähistipud eri värvi.

Näide: poliitiline kaart

Tasandilise graafi jaoks:

nelja värvi hüpotees

viie värvi teoreem

Värvimise idee r-kromaatilise graafi jaoks:

1. värv - max. sõltumatute tippude hulk S[G]

2. värv - max. sõltumatute tippude hulk 

S [ X \ S[G]]

jne.

Si - sõltumatud tippude hulgad

Xi - tipud
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Leida min. arv hulki nii, et kõik tipud oleksid kaetud.
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Leida pöördgraaf.

Max. täielikud alamgraafid: sõltumatud hulgad.
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1. värv - x1

2. värv - x2, x3, x5

3. värv - x4

Ligikaudne algoritm:

1. Järjestada tipud mitteaksvavate astmete järgi;

2. Max. astmega tipp - 1.värv

3. Tipud, mis pole temaga intsidentsed - samuti

4. Allesjäänutest max. astmega - 2.värv

5. Tipud, mis pole sellega intsidentsed - samuti

6. jne.

Rakendusülesandeid:

· Paigutada n objekti konteineritesse. Teatud objekte ei tohi kokku panna. Iga konteiner - värv.

· n objekti ülevaatus. Teatud objekte ei saa koos vaadata. Minimeerida ülevaatuse aeg.

· Tasapinnal on lõplik hulk sirgeid, mis jaotavad pinna piirkondadeks. Leida kromaatiline arv.

· Klemmid: hulk 1 ja hulk 2. Omavahelised ühendused - mitmel tasapinnal?

Lühimate teede leidmine

Leida lühim tee kahe tipu vahel.

Arvestada kaarte kaalusid (võivad olla ka negatiivsed).

Kui Gk sisaldab siht-tippu, siis tee pikkusega k eksisteerib.

Lainealgoritm.

Euleri tsükkel

Läbib 1 kord iga kaart. 

Orienteerimata graaf: pole paaritu astmega tippe.

Or.graaf: iga tipu sisend- ja väljundastmed võrdsed.

Königsbergi sildade ülesanne:





